Tytusowe sciezki nauki - biologiczno-chemiczne podchody

§1. Postanowienia ogdlne

1.

Organizatorem gry edukacyjnej , Tytusowe Sciezki nauki” sg nauczyciele przedmiotéw przyrodniczych
(biologii, chemii) IV Liceum Ogdlnoksztatcgcego z Oddziatami Dwujezycznymi i. dra Tytusa
Chatubinskiego w Radomiu.

Celem podchodéw jest:
o rozwijanie zainteresowan przyrodniczych,
o pogtebianie wiedzy z biologii i chemii,
o promowanie postaci Tytusa Chatubinskiego,
o ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w grupie,
o integracja spotecznosci uczniowskiej w formie aktywnej zabawy edukacyjne;j.

Gra odbedzie sie we wrzes$niu 2025 roku, o doktadnym terminie poinformujg organizatorzy za
pomocg dziennika elektronicznego Librus.

Gra odbywa sie na terenie szkoty lub w jej bezposrednim otoczeniu (np. ogrdd szkolny, boisko,
korytarze).

Przed rozpoczeciem gry kazdy uczestnik musi zapoznac sie z niniejszym regulaminem i zaakceptowac
jego postanowienia.

§2. Uczestnicy i druzyny

1.

5.

6.

W grze biorg udziat uczniowie klas 1-4 IV Liceum Ogdlnoksztatcgcego z Oddziatami Dwujezycznymi
im. dra Tytusa Chatubinskiego w Radomiu.

Uczniowie dobierajg sie w druzyny w obrebie jednej klasy w sposéb dowolny, wedtug wtasnych
preferencji.

Kazda druzyna liczy 3 osoby.
Kazda druzyna wybiera kapitana, ktory reprezentuje grupe w kontaktach z organizatorami.
Skfad druzyn zostaje zgtoszony do organizatora przed rozpoczeciem gry.

Zabronione jest faczenie druzyn oraz zamienianie sie cztonkami w trakcie gry.

§3. Przebieg gry

1.

2.

3.

Druzyny rozpoczynajg gre w ustalonym punkcie startowym i otrzymujg pierwszg wskazéwke lub
karte zadan.

Na trasie znajduje sie punkty kontrolne, przy ktérych druzyny wykonujg zadania z zakresu:
o biologii (np. rozpoznawanie roslin, analiza preparatéw mikroskopowych, pierwsza pomoc),
o chemii (np. rozpoznawanie substancji, doswiadczenia z pH),

Po wykonaniu zadania druzyna przechodzi do kolejnego punktu.



§5. Bezpieczenstwo

1.

2.

3.

Uczestnicy muszg zachowywac sie odpowiedzialnie i zgodnie z zasadami bezpieczenstwa.

Zabrania sie biegania po korytarzach, wchodzenia do pomieszczen niedozwolonych oraz dotykania
sprzetu laboratoryjnego bez zgody opiekuna.

Zadania moga by¢ wykonywane wytgcznie pod opieka nauczyciela.

§6. Nagrody i zakoniczenie

1.

2.

3.

Po zakoniczeniu gry nastepuje podsumowanie wynikéw i ogtoszenie zwyciezcow.
Kazda druzyna otrzymuje dyplom za udziat, a jeden najlepszy zesp6t — nagrody rzeczowe.

Nagrody sg wreczane przez organizatoréw podczas obchodéw 120-lecia IV Liceum
Ogodlnoksztatcgcego z Oddziatami Dwujezycznymi im. dra Tytusa Chatubinskiego w Radomiu.

§7. Postanowienia koncowe

1.

2.

Wszelkie spory i watpliwosci rozstrzyga komisja organizacyjna, ktérej decyzje sg ostateczne.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, o czym uczestnicy
zostang poinformowani.

Przystgpienie do gry oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.



